KOSE KUNSTIKOOLI OPPEKAVA alates 01.09.2018.

1. OPPE EESMARGID

1.1. Oppekava annab opilastele voimaluse dppida kunsti siivendatult: omandada teadmisi
visuaalse kunsti olemusest, viljendusvahenditest ja osata neid analiiiisida, véljendada end
loominguliselt, omandada teadmisi kunstikultuuri arengust.

1.2. Oppekava libimine loob eeldused jitkata kunstidpinguid kesk- ja/voi kdrgemal tasemel.

1.3. Oppekava rakendamisel arvestatakse iga dpilase individuaalsuse ja vdimekusega, kus
Opetaja tilesandeks on suunata dpilast oma tegevust jdlgima, dppimist kavandama ja
analiiiisima ning kujundama isikupéra.

1.4. Kunstikooli dppegruppides toimub: laste ja noorte loomevdimete kavakindel arendamine;
aktiivse suhte loomine visuaalse kunstikultuuriga; silmaringi laiendamine; loomingulise
tegevuse ja kunsti vadrtustamine; kunstiteoste vaatlus- ja analiiiisioskuse arendamine;
professionaalse kunstihariduse 0ppeks tarviliku ettevalmistuse andmine.

1.5. Oppetdd kunstikoolis aitab kujuneda isiksusel, kes: mdtleb loovalt; oskab oma tegevust
eesmargistada, kavandada ja hinnata; suudab valida, otsustada ja vastutust kanda; moistab
teadmiste ja pidevoppe tdhtsust; oskab kasutada visuaalse keele erinevaid voimalusi oma
loomingus; tunnustab kunsti ja kunstitegevust inimese ja kultuuri rikastajana; vaartustab,
hoiab ja kaitseb kultuuripdrandit, kunstiteoseid ja autorlust; oskab arvestada kunstiteoste
loojate eetilisi ja esteetilisi tdekspidamisi; oskab analiiiisida kunsti keskkonna osana.

2. OPPEAJA KESTVUS

Eeldoppes vaba, tdismahus 4 aastat (4-10 aastased).
Pohioppes 5 aastat (11-19 aastased);

Téienddppes vaba, tdiismahus 3 aastat (16 -26 aastased).
Kunstidppe maksimaalne dpiaeg voib kesta kokku 12 aastat.

3. OPINGUTE ALUSTAMISE TINGIMUSED, HINDAMINE. LOPETAMISE
NOUDED.

3.1. Eeldppesse ja pdhidoppesse voetakse Opilasi vastu avalduse alusel; tdienddppesse
avalduse alusel, eelis on pohidppe lopetanutel.

Oppeto6 osaks on veel: niituste kiilastamine, niitustel esinemine, kunstialastel konkurssidel
osalemine, tegevkunstnikega kohtumised, dppeekskursioonid.

3.2. Hindamine. Kose Kunstikoolis hinnatakse opilasi I-111 kursusel
arvestatud/mittearvestatud. Arvestatud/mittearvestatud tulemuse mairab to6de maht ja
kvaliteet. 1V-V kursus 1-10 palli siisteemis, kus positiivne tulemus jaéb 3-10 palli vahele.
Hindamine toimub pohidppes kaks korda aastas: detsembris ja mais

Positiivsete hinnetega pohidppe dpilane saab dppeaasta 10pus kursuse tunnistuse



Kose Kunstikool annab p&hidppe ldbinud Spilasele kooli 1oputunnistuse, kui opilane on
labinud viiaastase programmi positiivsete hinnetega ning on sooritanud positiivse tulemusega
16putdo kaitsmise.

4. OPPEAINETE LOETELU JA TUNNIJAOTUSKAVA. TUNDIDE MAHT
OPPEAASTAS

Opiaeg septembrist maini

Oppepraktika toimub suvel, kestvusega 5-6 pieva

Oppeained Eeldpe Pohidpe Vabadpe
laste | Ilaste |Ida IT 6a ITI6a IVoa V 0a

Joonistamine 0-1 0-2 1-2 2-3 2-3 2-3 2-3 0-3

Maalimine 0-1 0-2 2-3 2-3 2-3 2-3 2-3 0-3

Kompositsioon 0-1 1-2 0-3 2-3 2-3 2-3 0-3

Interdistsiplinaa 2 2 2 1-2 1-2 2-4

rne Ope

Disain-ja 2-4

tarbekunst

Kokku tunde 2 2 6 8 8 8 8 2-4

nidalas

Tundide maht | - 54 -54 -162 | -216 | -216 -216 -216 | -108

oppeaastas

Oppepraktika - 0-20 | 20-30 |20-30 |20-30 |20-30 |- -

Numbrid tabelis nditavad oppetundide arvu nédalas.

5. AINEKAVAD
5.1 Oppeaine nimetus: JOONISTAMINE

Oppe eesmiirgid: Opilane omandab teadmised joonistamisoskuse téhtsusest ja selle erinevatest
vOimalustest.

Aines kisitletakse erinevaid joonistusvahendeid, -materjale ja —vétteid. Opilane saab iilevaate
inimese kujutava tegevuse ajaloolise arengu pdhietappidest ja joonistamisest kui tasapinnalise
kujutamisviisi alusest. Opilane viljendab ennast loominguliselt, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid ning tunneb loomisrdomu.

Igal uuel dppe-etapil lisanduvad uued probleemid pohimdttel: kergemalt raskemale, lihtsamalt
keerulisemale.

Eelope

Oppesisu

Joonistamine erinevate pliiatsite ja viltpliiatsitega. Punkti ja joone kasutamine erinevate
pindade loomisel. Erineva tugevusega joonte kasutamine loomeprotsessis. Inimeste, esemete,
néhtuste ja stindmuste kujutamine omal viisil. Peamise véljatoomine t66s suuruse, asukoha
vOi vérvi abil. Riitmide loomine joonte abil. Erinevad ornamendid ja kombinatoorika
tasapinnal. Inimeste, objektide ja siindmuste kujutamine erinevates keskkondades. Pildi
plaanilisus ja dominant.

Eeldppe opitulemused




Kasutab pohilisi joonistamistehnikaid tehnoloogiliselt digesti ja eesmérgipéraselt. Loob
erinevate joonistusvahenditega mitmesuguseid mustreid ja pinnakujundusi. Kujutab
lihtsamaid joonistusvahendeid kasutades timbritsevaid esemeid, objekte ja inimest omal viisil.
Viljendab varviliste pliiatsite ja kriitide abil meeleolu ja iseloomustab pildi tegevusaega ja —
kohta. Organiseerib pildi pinda. Viljendab kujutatava suuruse muutmise ja osalise kattumise
abil selle paiknemist pildiruumis. Radgib oma loovast tegevusest kasutades lihtsamaid
ainealaseid madisteid.

Pohioppe I 6-a

Oppesisu

Joonistusvahendid, -materjalid ja —vdtted.

Paberiliigid, paberi valiku sdltuvus joonistusvahenditest ja to6 kestusest. Paberi formaadid,
selle vastavus motiivile. Piist- ja pdikformaat. Pliiatsid ja nende mérgistamispohimotted. Siisi,
pastellid, kriidid jm. joonistusvahendid. Kustutuskummid ja nende kasutamine. Virvilised
pliiatsi, tintenpen.

Graafiline mérk ja selle omadused. Graafilise mérgi tekitamise viisid. Mérgi diinaamika, riitm
ja véljendusrikkus. Tasapinnalise kujutamise spetsiifika. Ruumi-illusiooni loomine.
Joonistamisharjumused ja -vdtted.

Koha valik. Distants objektist. Joonistuslaua kasutamine. Joonistamine seistes ja istudes. Oige
keha- ja kdeasend. Kdeharjutused. Kiilinarvarre, randme ja kdmbla kasutamine joonistamisel.
Kaie surve teadlik reguleerimine. Ndgemisvali ja pildipind. Kée ja silma koordinatsioon.
Lineaarsesuuna- ja suurussuhete madramine. Mootmisviisid ja -vahendid.

Joonte omadused. Joonte orientatsioon (vertikaal- ja horisontaaljooned, sirg- ja koverjooned).
Joonte kvaliteet. Joone tugevus viljendusvahendina. Pidev- ja katkendjoon. Joonte tiiiibid.
Tegelikud ja illusoorsed jooned. Pindade 16ikejooned. Viirutuste liigid. Joonekompositsioon.
Heledad jooned tumedal pinnal. Joonistuse iilesehituse alused.

Vaatepunkt - asukoht kujutatava suhtes ja selle valik. Kadreerimine. Silmapiiri mdaramine.
Pildipinna jaotamine osadeks. Esemete ruumilise paiknemise analiiiis ja ruumisuhete
kujutamine tasapinnal. Joonistuse kompositsiooniline skeem. Esemete paigutamine lehele (2-
3 esemest koosnevad seadeldised). Esi- ja tagaplaan. Kattumine. Lehe iia- ja alaosa.
Elementaarsed perspektiiviseadused. Esemete kujutamine rakursis.

Lihtsamad tildistamisvdtted ja nende rakendamine.

Esemete taandamine geomeetrilisteks algvormideks. Lihtsamate geomeetri

liste vormide konstrueerimine ja kujutamine digetes proportsioonides. Uldistamine
elementaarsel tasemel. Joonistus kui tervik.

Valguse ja varju kasutamine. Loomulik ja kunstlik valgus. Valguse suund ja tugevus. Valguse
ja varju vahekord. Varju liigid.

Materjaliopetus. Loodusndhtuste interpreteerimine. Loodus- ja tehisvormide vordlev analiiiis.
Materjalide faktuuri ja tekstuuri edasiandmine. Loodusvormide detailiseeritud kujutamine.
Faktuurikontrastid.

Opitulemused ja nduded pdhidppe I 6-a I6petamisel

Kasutab joonistusvahendeid eesmérgiparaselt.

Kasutab teadlikult kée survet ja erinevaid joonte liike joonistamisel.

Kasutab erinevaid viirutustehnikaid.

Loob erinevaid joonekombinatsioone.

Kujutab vaatluse, modtmise ja vordlemise abil objektide mahulisust ja nende asukohta
silmapiiri suhtes.

Kujutab valgust, varju, omavarju.

Tunneb elementaarseid perspektiiviseadusi ja kasutab neid vajadusel oma t63s.



Loob erinevaid tekstuure ja faktuure.

Kasutab lihtsamaid ainealaseid mdisteid.

On avatud erinevatele kultuuriilmingutele.

On esitanud hindamistele dppekavas ldbitud teemadega t66d ja hinnatud positiivselt.

Pohioppe 11 6-a

Oppesisu

Joonistuse iilesehituse keerukamad vormid. Esemete ruumiline organisatsioon. Uldvormi ja
detaili suhe. Kompositsiooni sisemine diinaamika, riitm ja harmoonia. Esemeid timbritseva
ruumi kujutamine. Mitmekordne kattumine. Labipaistvus. Siluettjoonistus. Looduslike ja
tehisvormide spetsiifika.

Joonte funktsioonide rakendamine. Kontuurjoonistuse liigid. Joon vormi réhutajana. Joon
figuuri ja fooni eraldajana. Joon kui litkumine ja aktsent.

Abijooned ja nende kasutamise voimalused. Suurte pindade katmine.

Pinnakisitlus ja tonaalsus. Toonivahekordade analiiiisimine. Uldine tonaalsus. Hele-tumeduse
gradatsioon. Pooltoonid. Kontrast. Tausta funktsioonid. Tume objekt heledal taustal, hele
objekt tumedal taustal

Graafiline ja maaliline pinnakasitlus. Faktuuride mitmekesisus ja nende teadlik kasutamine.
Perspektiiviopetus. Eri keerukusega esemete perspektiivne kujutamine.

Valgus ja vari. Ruumi ja vormi edasiandmine valguse ja varju abil.

Vormi rohutamine valguse abil. Suunatud ja hajutatud valgus. Oma- ja langeva varju
omadused. Laige ja refleks.

Materjali kujutamine. Drapeering kui kujutamisobjekt. Voldistiku konstrueerimine. Jaigad ja
plastilised materjalid.

Vabajoonistus. Reaalsed ja ebareaalsed kujutamisobjektid. Fantaasiajoonistused. Ebareaalsed
ruumisuhted. Grotesksed kujutised.

Opitulemused ja néuded péhiéppe II 6-a 1opetamisel

Kasutab oma loomingus vdimalikult erinevaid joonetiiiipe.

Vastavalt t60 iseloomule kujutab diinaamiliselt, graafiliselt voi maaliliselt.

Analiiiisib toonivahekordi ja kasutab neid teadlikult t66 ilmestamisel.

Hindab vaatluse, mdotmise ja vordlemise teel esemete suurussuhteid.

Eristab mahulisust tasapinnalisusest. Kujutab po6rd- ja tahkkehasid.

Modelleerib valguse ja varju abil. Kavandab 1dhtuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi.
Leiab asjakohast pildilist infot. Kasutab teadlikult pildi esi-, kesk- ja tagaplaani. Kasutab
ainealaseid mdisteid. Jagab oma muljeid kunstikultuuri teemadel.

On esitanud hindamistele dppekavas ldbitud teemadega t66d ja hinnatud

positiivselt.

Pohioppe 111 6-a

Oppesisu

Perspektiiv. Tuum- ja koondpunkt. Vaatenurga suurus. Arhitektuur.

Pea kujutamine. (tahuline pea, sorestikmudel jt). Portreejoonistuse arengu pohietapid. Eest- ja
kiilgvaade. Konstrueerimine. Pea detailid (kdrv, nina, suu, silm).

Portree. Kolju ehituse tundmadppimine. Portree otsevaates.

Loomade kujutamine. Loomade liikumisaparaadi mitmekesisus. Vormide plastika
litkumisel. Liikumisillusiooni loomine.

Materjalide omadused. Materjaliomaduste vordlev analiiiis. Votted faktuuri ja
tekstuuri edasiandmiseks.

Spontaanne ja vabajoonistus. Malu jérgi joonistamine. Kujutlusvdime arendamine.



Opitulemused ja néuded péhidppe I1I 6-a I6petamisel

Kasutab teadlikult perspektiivireegleid.

Analiitisib vormi muutumist sdltuvalt vaatepunktist. Konstrueerib portree kujutamisel,
arvestab suurusvahekordi. Kujutab viljenduslikult loomi litkumises ja erinevates asendites.
Kasutab kujundlikkust oma motete edastamiseks.Kasutab kunstiteost oma loomingu
eeskujuna. Analiiiisib erinevaid faktuure ja tekstuure. Modelleerib valguse ja varju abil.
Oskab joonistada arhitektuurseid objekte kahe koondumispunkti abil. Kasutab ainealaseid
moisteid. Vairtustab kultuuri mitmekesisust. On esitanud hindamistele dppekavas ldbitud
teemadega t60d ja hinnatud positiivselt.

Pohioppe IV 6-a

Oppesisu

Kujutava geomeetria. Interjoori perspektiivne kujutamine.

Perspektiivireeglite kokkuleppeline olemus. Vélisruumi perspektiivne kujutamine.
Siigavustunnused. Ohuperspektiiv. Maastiku kujutamine. Avatud ja suletud maastik.
Arhitektuursed vormid.

Portree ja figuur. Pea orientatsioon ja -liigutused. Pea kalde ja p66rde médramine.
Diinaamiline portree. Ekspressiivsus. Miimika edasiandmine. Poolfiguur. Figuuri kujutamine
lihtsas rakursis. Eenduvate ja taanduvate kehaosade kujutamine. Seoste loomine kehaosade
vahel ja figuuri kui tervikuga.

Jasemete kujutamine. Kée, jala konstrueerimine.

Materjalide omadused. Materjaliomaduste vordlev analiiiis (tekstiil, paber, klaas, metall, puit,
keraamika, plastmass jms.). Keeruka pinnafaktuuriga objektid. Votted faktuuri ja tekstuuri
edasiandmiseks. Materjali seos eseme funktsiooniga.

Visandamine. Vormi tdhenduse kiire haaramine. Toonvisandite spetsiifika.

Kujutamine ja tolgendamine. Isiklik suhe kujutatavasse. Motiivi valikuline kujutamine.
Kunstilise korrastamise votete mitmekesisus. Hiiperrealistlik kujutamine. Tutvumine
lihtsamate ndgemisillusioonidega.

Opitulemused ja nguded péhisppe IV 6-a I6petamisel

Kasutab teadlikult perspektiivireegleid, tunneb Shuperspektiivi ja siigavuse

tunnuseid. Viljendab end visandlikult ja viimistletult. Valib ise oma idee teostamiseks
sobivad joonistusvahendid. Kujutab portreed ja poolfiguuri karakteerselt, leiab emotsinaalse
terviku. Kasutab kujundlikkust oma motete edastamiseks. Véljendab emotsioone ja néhtusi
abstraktse kompositsioonina. Kasutab kunstiteost voi — stiili oma loomingu eeskujuna.
Kasutab ainealaseid moisteid. Vairtustab kultuuri mitmekesisust.

On esitanud hindamistele dppekavas ldbitud teemadega t66d ja hinnatud positiivselt.

Pohioppe V 6-a

Oppesisu

V kursusel korratakse 1dbi dpitus oskused. Natiitirmort voltidega, arhitektuurne joonistamine,
portree, figuur ja riietus. Varjude ja peegeldused, perspektiivne konstrueerimine. Inimese
anatoomilised proportsioonid ja nende edasiandmine. Stiliseerimine. Stiliseerimisvotted.
Keerukate kujutamisobjektide vormi lihtsustamine ja tiiiipilise rdhutamine. Uhtse vottestiku
sdilitamine. Harmoonia. Piiratud toneerimine.

Kujutava tegevuse kui protsessi teadvustamine. Joonistamise teadlik juhtimine.
Joonistamisprotsessi etapid. Eesmirkide piistitamine. Vahendite valik. Materjali kogumine ja
kavandamine. Viimistlemine.

Opitulemused ja néuded péhiéppe V 6-a Iopetamisel



Analiitisib erinevaid faktuure ja tekstuure. Kavandab ldhtuvalt teemast, katsetab erinevaid
lahendusi. Leiab asjakohast pildilist infot. Kasutab teadlikult pildi esi-, kesk- ja tagaplaani.
Loeb inimese miimikast ja kehaasendist vélja tema meeleolu. Kasutab kujundlikkust oma
mdtete edastamiseks. Analiiiisib inimese skeleti ja vilise vormi vastavust. Modelleerib
valguse ja varju abil. Analiiiisib kunstiteoseid, kasutab ainealaseid moisteid. Stiliseerib
karakteersuse rohutamiseks. Kasutab vajadusel kunstiteost voi — stiili oma loomingu
eeskujuna. Teadvustab kujutavat tegevust kui protsessi. Vadrtustab kultuuri mitmekesisust.On
esitanud hindamistele 6ppekavas labitud teemadega t66d ja hinnatud positiivselt. Sooritab
joonistamise eksami ,,Portree®.

Tédiendope

Oppesisu

Kujutava tegevuse kui protsessi teadlik juhtimine.

Eesmirkide piistitamine. Vahendite valik. Kavandamine. Labitéotamine ja viimistlemine.
Spontaanne ja vabajoonistus.

Kujutamine ja selle tdlgendus.

Isiklik suhe kujutatavasse.

Kompositsiooniline joonistamine.

Komplitseeritud portree- ja figuurijoonistused.

Komplitseeritud perspektiivne kujutamine.

Taiendoppe opitulemused

Piistitab kunstialaseid probleeme. Viljendab end erinevate joonistusvahendite kaudu. Valib
ise idee teostamiseks sobivad vahendid.

Viljendab ja kujutab analiiiisivalt. Kasutab ainespetsiifilist keelt.

Vadrtustab kultuuri. Orienteerub tanapédevases kunstikultuuris.

5.2 Oppeaine nimetus: MAALIMINE

Oppe eesmiirgid

Maalidpetuse eesmirgiks on Opetada lastele ja noortele oskust kujutada tegelikkust ja
viljendada oma meeleolu vérvide abil. Aines kisitletakse erinevaid maalitehnikaid, ja —
votteid, kujutamisviise ja dljendusvdimalusi. Opilane saab iilevaate inimese kujutava tegevuse
ajaloolise arengu pohietappidest ja maalimisest kui emotsionaalsest loomingulisest tegevusest.
Igal uuel dppe-etapil lisanduvad uued probleemid pohimdttel: kergemalt raskemale, lihtsamalt
keerulisemale. Kasutades omandatud teadmisi oskab dpilane analiiiisida kunstitegevust ja —
keskkonda ning arvestada enda kui ka teiste loojate esteetiliste ja eetiliste tdekspidamistega.

Eeloppe

Oppesisu

Meeleolu viljendamine virvidega. Katte- ja vesivéarvid, nende erinevus.Viarvide segamine
uute toonide leidmiseks. Kujutatavas olulise esiletoomine vérvi abil. Tausta maalimine.
Maalimine spontaanselt ja ldbimdeldumalt. Dekoratiivse ja maalilise pinna loomine. KollaaZi
ja pastellide kasutamine. Virvide helestamine ja tumestamine. Inimeste, esemete, ndhtuste ja
stindmuste kujutamine omal viisil. PShivirvid ja sekundaarvérvid. Inimeste, objektide ja
stindmuste kujutamine erinevates keskkondades. Pildiplaanilisus ja dominant. Papi- ja
materjalitriikk kattevarvidega.



Eeloppe opitulemused

Kujutab timbritsevaid objekte ja inimesi omal viisil. Tunneb pohivirve ja segab nendest
sekundaarvérve. Segab valge ja musta abil véirvide heledamaid ja tumedamaid astmeid.
Kasutab eesmérgipiraselt toovahendeid ja sobivaid toovotteid. Loob virvidega erinevaid
pinnakujundusi. Iseloomustab varvide abil pildil toimuvat. Organiseerib pildi pinda.
Viljendab kujutatava suuruse muutmise ja osalise kattumise abil selle paiknemist pildiruumis.
Radgib oma loovast tegevusest kasutades lihtsamaid ainealaseid mdisteid.

Po6hioppe I 0-a

Oppesisu

Maalimine kattevirvidega: gua$Smaal. To0vahendid. Virvide segamine.Valge ja musta varvi
kasutamine. Vesi guasstehnikas. Varvisegamis- ja pinnakatmisiilesanded.

Uksikesemete maalimine. Lihtsavormilised natiitirmordid.

Virvierinevused. Maalimine monokroomselt.

Seadeldise hele- tumedusriitm ja vorm. Seadeldised iihevirvilisel taustal. Uhevirviliste
draperiide kasutamine.

Virvusopetus. Pohivirvid, nende segamine, soojad- kiilmad toonid. Vastandvirvid, nende
omadused. Uhe ja sama virvi erinevate alatoonide eristamine.

Temaatilised kompositsiooniiilesanded.

Opitulemused ja néuded péhippe I 6-a 16petamisel

Kasutab kattevirve eesmargiparaselt. Segab tertsiaarvirve. Kasutab maalimisel iihe vérvi
erinevaid toone.Kujutab vérvide abil objektide mahulisust. Modellerib vérvidega valgust ja
varju. Tunneb elementaarseid perspektiiviseadusi ja kasutab neid vajadusel oma t66s.Kasutab
lihtsamaid ainealaseid mdisteid. On avatud erinevatele kultuuriilmingutele.

On esitanud hindamistele dppekavas ldbitud teemadega t66d ja hinnatud positiivselt.

Pohioppe 11 6-a

Oppesisu

Natuurist maalimine natiitirmordi jargi. Ruumilise lahenduse taotlemine.

Erinevad maalikésitlused. Pinnalis-dekoratiivne, iildistav, puéntistlik, laseeriv jne.
Erinevad tehnikad: pastellmaal. Tutvumine pastellmaali omapiraga. Qige paberi valik.
Maalimine tumedamalt heledamale.

Viarvusopetus. Seadeldised pohiliste varvikontrastide (soe-kiilm, hele-tume)
tajumiseks. Kontrastviarvide omadused. Vérvitoonide tundmine nende nimetuste jargi.
Temaatilised natiitirmordid. Tutvumine segatehnikatega.

Abstraktse ja dekoratiivse sisuga iilesanded. Viarvikontrastid.

Opitulemused ja nduded pdhidppe II 6-a 16petamisel

Kasutab oma loomingus palju erinevaid virvitoone. Analiiiisib toonivahekordi ja kasutab neid
teadlikult t66 ilmestamisel.

Vastavalt t60 iseloomule kasutab erinevaid maalikésitlusi.

Tunneb erinevaid pastelltehnikaid ja nende kastusviise. Modelleerib virvide abil valgust ja
varju, poord- ja tahkkehasid. Kavandab lahtuvalt teemast, katsetab erinevaid lahendusi. Leiab
asjakohast pildilist infot. Kasutab teadlikult pildi esi-, kesk- ja tagaplaani. Kasutab ainealaseid
moisteid. Jagab oma muljeid kunstikultuuri teemal. On esitanud hindamistele dppekavas
labitud teemadega t66d ja hinnatud positiivselt.



Pohioppe I11-V 6-a

Oppesisu

Keerulisema iilesehitusega natiitirmordid. Erinevate materjalide edasiandmine,
kompositsiooniliselt keerulisema ruumilise lahendusega.

Inimese maalimine natuuri jargi. Portree.

Abstraktse ja dekoratiivse sisuga iilesanded.

Vormi ja valguse iildistamine vérviga. Ldhedased varvitoonid.

Virvusopetus. Virvuste erinevad kiillastusastmed. Koloriiti maddrav vérv-

merokroomsus. Oskus erinevaid virvikontraste teadlikult kasutada.

Maalimine mélu jirgi. Vaatlusoskuse arendamine ja siivendamine.

Erinevad tehnikad: akvarellmaal. Tutvumine akvarellmaali omapéraga, erinevad tehnikad:
Kiht-kihilt katmine, mérjalt mérga jne. Oige paberi valik. Maalimine heledamalt tumedamale.
Koopia maalimine.

Figuuri maalimine natuuri jérgi. Poolfiguur kitega (iildistamine, terviklikkus).
Natiitirmortide maalimine. Loovad isikupérased lahendused, erinevad tehnilised voimalused.
Interjoori maalimine. Lihtsama kompositsiooniga vaated.

Figuraalsed omaloomingulised kompositsioonid. Ideekavandite loomine. Kompositsiooni ja
koloriidiprobleemide piistitamine ning nende lahendamine.

Virvusopetus. Virvide psithholoogiline mdju, selle teadlik kasutamine meeleolu loomisel.
Sooritab V kursusel eksami ,, Tdisfiguuri maal*

Opitulemused ja néuded péhiéppe l6petamisel

Kasutab teadlikult perspektiivireegleid. Analiiiisib erinevaid faktuure ja tekstuure, kasutab
nende edasiandmisel sobivaid todvahendeid.

Kasutab kujundlikkust oma mdtete edastamiseks. Modelleerib virvidega valgust ja varju.
Analiiiisib erinevaid toonivahekordi. Leiab kujutatavas emotsinaalse terviku. Tunneb
erinevaid tehnikaid ja nende kasutusviise. Kasutab kunstiteost vai — stiili oma loomingu
eeskujuna. Kasutab ainealaseid mdisteid. Selgitab originaali, koopia ja reproduktsiooni
erinevust. Kasutab virvide optilist segunemist. Analiiiisib vérvide psiihholoogilist ja
vastastikust mdju. Analiiiisib kunstiteoseid.

Stiliseerib karakteersuse rohutamiseks. Vairtustab kultuuri mitmekesisust.

Teadvustab kujutavat tegevust kui protsessi. On esitanud hindamistele 6ppekavas labitud
teemadega t60d ja hinnatud positiivselt. Esitleb 16putdd(d) vabalt valitud teemal.

Téaiendope

Oppesisu

Kujutava tegevuse kui protsessi teadlik juhtimine. Eesmérkide piistitamine.

Vahendite valik. Kavandamine. Lébito6tamine ja viimistlemine. Spontaanne ja abstraktne
maalimine. Kujutamine ja selle tolgendus. Isiklik suhe kujutatavasse. Komplitseeritud
maaliiilesanded. Portree ja figuuri maalimise erinevad piistitused.. 20.saj. kunst ja
niitidiskunst.

Téaiendoppe opitulemused

Piistitab ja lahendab kunstialaseid probleeme. Viljendab end erinevate maalitehnikate kaudu.
Valib ise idee teostamiseks sobivad vahendid.

Viljendab ja kujutab analiilisivalt. Kasutab ainespetsiifilist keelt.

Vaértustab kultuuri. Orienteerub tdnapéevases kunstikultuuris.



5.3 Oppeaine nimetus: KOMPOSITSIOON

Oppe eesmiirgid

Kompositsioonidpetus formeerib opilase loomingulist maailmandagemust, arendab kujutavat
mdtlemist ja individuaalset vdimekust. Oppeaine on

tihedalt seotud joonistamise, maalimise ja vormidpetusega, samuti graafikaga. Opilaste
loomingulise fantaasia arendamisel on pohirdhk siizee kujutamise karakteersusel,
ekspressiivsusel ja dekoratiivsusel. Kujutamisopetuses Opitakse kasutama erinevaid tehnikaid.
Aine valdkonda kuulub virvusdpetus, selgitamaks varvuste vastastikuseid ja psiiiihhilisi
mojusid, koloriidi probleeme. Dekoratiivne kujutamisopetus holmab dekoratiivse kujunduse
néhtusi ja rahvuslikku ornamentikat.

Eelope

Oppesisu

Kujutamisdpetuse alused. Pildi pinna organiseerimine. Riitmide loomine ja

elementide riihmitamine. PGhivarvid ja sekundaarvérvid. Tasakaal kompositsioonis.
Vahakriibe. Sulejoonistus. Papi- ja materjalitritkk, mono- ja diatiiiipia, kollaaz. Ornament.
Inimeste, objektide ja siindmuste kujutamine. Pildi plaanilisus ja dominant.

Eeloppe opitulemused

Kujutab timbritsevaid objekte ja inimesi omal viisil. Tunneb pohivirve ja segab nendest
sekundaarvirve. Segab valge ja musta abil vérvide heledamaid ja tumedamaid astmeid.
Kasutab eesmargipiraselt toovahendeid ja sobivaid toovotteid. Loob virvidega erinevaid
pinnakujundusi. Iseloomustab virvide abil pildil toimuvat. Organiseerib pildi pinda.
Viljendab kujutatava suuruse muutmise ja osalise kattumise abil selle paiknemist pildiruumis.
Réégib oma loovast tegevusest kasutades lihtsamaid ainealaseid moisteid.

Po6hiope

Oppesisu

Jooned ja pinnad. Joonte ja pindade liigid. Kompositsiooni organiseerimine korraparaste ja
ebakorrapéaraste pindadega.

Pindadevahelised proportsioonid. Pindade suhe tervikusse.

Figuur ja foon. Siluett.

Dominantsed ja mittedominantsed (aktiivsed ja passiivsed) pinnad. Pinnafaktuur ja -tekstuur.
Dekoratiivsed pinnad.

Teema ja siizee. Teema ja slizee sidumine. Kompositsioonielementide vastavus siiZeele.
Temaatiline mitmekesisus. Motiivi valik.

Valgus ja virv. Valguse omadused ja tdhtsus. Valgus looduses ja tehiskeskkonnas.

Tegelik ja illusoorne valgus. Valgus ja vari.

Virvusdpetus. Virvuste omadused ja virvusring. Akromaatilised ja kromaatilised vérvused.
Virv ja vorm. Vérvitoon. Virvuste segamine. Kiilmad ja soojad toonid. Tdiendvérvused ja
nende vastastikunemdju. Vérviharmooniad. Virvuste funktsioonid ja rakendusvdimalused.
Virvuste optilised efektid. Virvuste funktsioonid ja rakendusvoimalused. Vérvus ja
kultuuritraditsioon. Vérvustepsiihholoogiline mdju.

Uldkompositsiooni alused. Tasapinnaline ja ruumiline organisatsioon. Kompositsioonilise
tilesehituse alused. Tektoonika. Tegelikkuse interpreteerimine. Kunstilise kujundi loomine.



Elementide ithendamine. Elementide ja intervallide varieerimise votted ja printsiibid. Tervik
ja osa. Siimmeetrilised tehted. Vorkkompositsiooni alused. Seriaalsus. detailiseerimine,
niiansseerimine ja abstraheerimine. Stiliseerimine.

Ornament. Ornamentaalsus looduslikus ja tehiskeskkonnas. Rahvuslik ornamentika.
Bordiiiirid.

Riitm ja diinaamika. Geomeetriliste ridade kombineerimine. Vertikalism ja horisontalism.
Kontrasti avaldumisvormid (vormi-, varvuse- ja faktuurikontrast).

Kontrastsed paarid.

Temaatilise kompositsiooni alused.

Figuraalne kompositsioon. Inimfiguuri kasutamisvoimalused. Figuraalsete gruppide
paigutamine. Figuuri seostamine teiste kompositsiooniliste elementidega. Illusoorne ruum.
Esi- ja tagaplaan.

Graafiline kommunikatsioon.

Kirjakompositsiooni alused. Tarbegraafika voimalused. Illustratsioonide liigid. Seosed
tekstiga. Néitusekujundus. Temaatiline kompositsioon.

Skitseerimine, visandamine, kavandamine. Uldistuste méir. Kompositsiooni iildskeem. Riitm
kujutatavas.

Tasakaal. Tasakaalu tingimused. Stimmeetriline ja ebasiimmeetriline tasakaal.

Staatilisus ja diinaamilisus. Horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne ja radiaalnetasakaal.
Ulaosa - alaosa, vasak - parem.

Proportsioon ja moot. Proportsioneerimine ja mastaap. Proportsioonisiisteemide
mitmekesisus.

Kuldldige. Moodul ja kaanon. Geomeetrilised progressioonid.

Karakteriseerimne ja fantaseerimine.

Keskkonnaobjektid. Floora ja fauna iseloomulike tunnuste analiiiis.

Isikupédrane kujutamine. Individuaalne ldhenemisviis ja kéekiri.

Kompositsiooni seos teiste kunstiliikidega (muusika, teater, video).

Opitulemused ja néuded péhiéppe I6petamisel

Leiab ja kasutab siiZzeele vastavaid kompositsioonielemente. Kasutab pildi pinda intensiivselt.
Loob fantastilisi olukordi taime- ja loomariigis. Kujutab eristatavalt ilmastikunédhtusi ja neist
tingitud olukordi. Fantaseerib tehisvorme ja kujutab neid erinevas plaanis. Interpreteerib, loob
kunstilisi kujundeid. Analiiiisib virviharmooniaid. Analiiiisib riitmi ja diinaamikat oma to0s.
Stiliseerib ja abstrahheerib. Kasutab vérvuste abi meeleolude edasiandmisel. Analiiiisib
kunstiteoseid, kasutab ainealaseid mdisteid. Kasutab kunstiteost voi — stiili oma loomingu
eeskujuna. Loob kirjakompositsioone. Loob temaatilisi ja isikupéraseid kompositsioone,
karakteriseerib. Kasutab kujundlikkust oma motete edastamiseks.

Analiiiisib proportsioonide- ja tasakaalukiisimusi. Kasutab varvide optilist segunemist.
Analiiiisib vérvide psiihholoogilist ja vastastikust mdju. Teadvustab kujutavat tegevust kui
protsessi. On avatud erinevatele kultuuriilmingutele ja vaértustab kultuuri mitmekesisust.
Leiab kompositsioonielemente ka teistes kunstiliikides. On esitanud hindamistele dppekavas
labitud teemadega t66d ja hinnatud positiivselt. Esitleb 15put6d(d) vabalt valitud teemal.

5.4 Oppeaine nimetus: INTERDISTSIPLINAARNE OPE

Oppe eesmirgid

Annab vOime efektiivselt tegutseda mitmes erinevas valdkonnas. Tutvustab erinevaid
kunstidistsipliine. Aitab Jpilasel kujuneda teadlikuks isiksuseks. Annab oskuse lahendada



igapdevaelu probleeme ja moelda kriitiliselt. Kujundab oskust anda adekvaatset
eksperthinnangut. Annab vOime tolereerida mitmekesisust. Suurendab originaalsust, dpetab
arvestama teiste kogemustega.

Oppesisu

Interdistsiplinaarse Oppe eesmirk on erinevate ajaliste tsiiklite kaupa tutvustada erinevaid
kunsti distsipliine. Tsiiklid voivad varieeruda 2 kuust 4 kuuni. Igal aastal on dpetajal voimalus
valida teatud hulk erinevad distsipliine ning eesmérke ja vastavalt nendele koostada tooplaan.

Valikute néited:
MOODNE KUNST
DISAIN
ANIMATSIOON
TANAVAKUNST
FOTOGRAAFIA
INSTALLATSIOON
KERAAAMIKA
STSENOGRAAFIA
ARVUTIGRAAFIKA

Oppetulemused

Opipidevus, mis annab oskuse hankida Oppimiseks vajalikku teavet, kasutada opitut,
sealhulgas Opioskusi ja strateegiaid erinevas kontekstis ning probleeme lahendades.
Ettevotlikkuspadevus, mis loob tingimused Opilasele omandatud teadmiste ja oskuste
kasutamiseks erinevates elu- ja tegevusvaldkondades.

Sotsiaalne padevus, mis eeldab teadliku ja vastutustundliku kodaniku kujundamist ning oskust
teha koost6dd teiste inimestega erinevates situatsioonides. Teadvustab kujutavat tegevust kui
protsessi. On avatud erinevatele kultuuriilmingutele ja védrtustab kultuuri mitmekesisust.
Leiab kompositsioonielemente ka teistes kunstiliikides. On esitanud hindamistele Gppekavas
labitud teemadega t66d ja hinnatud positiivselt.

5.5. Oppeaine nimetus: OPPEPRAKTIKA

Oppepraktikal siivendatakse ja kinnistatakse dppeaasta jooksul dpitut erinevates miljoddes:
loodusvaated, linnavaated jne. Oppepraktika on soovituslik.

5.6. Oppeaine DISAIN JA TARBEKUNST

Eeloppe II aste

Oppe eesmirgid

Eeloppe 11 astme eesmérgiks on pakkuda kunstidpet Opilastel, kes saavad osaleda Oppetdos vaid kord
nddalas. Antud Oppes puudutakse pdgusalt maali ja joonistustehnikaid. Peardhk on disainil ja
tarbekunstil. Oppemaht on 2 tundi nidalas. Disaini ja tarbekunsti tunnid loovad vaheldust ja annavad
uusi impulsse kujutava motlemise ja individuaalse vdimekuse arengus. Opetavad grupitddd. Kasutades
omandatud teadmisi oskab Opilane edukamalt analiiiisida kunstitegevust ja —keskkonda ning arvestada



enda kui ka teiste loojate esteetiliste ja eetiliste tdekspidamistega. Vabadppe vorm valitakse iiheks
kuni neljaks dppeaastaks.

Praktiline véljund : L&bi aasta antakse mitmeid erinevaid disainiga seotud
probleemilahendamise ja grupit6o iilesandeid. Kaks korda aastas esitletakse monda paremini
onnestunud probleemi lahendust.

Oppesisu
Keraamika: Savi modelleerimine: linttehnika, vormildikus, liitmistehnika. Lihvimine ja

viimistlemine. Glasuurimise tehnikad, oksiidide kasutamine. PSletusprotsess.
Odnesvorm, kera, tasapinnaline vorm.

Mustrite kandmine savile.

Angoobtehnika. Erivérvilised savid.

Klaas: klaasisulatus

Traadikunst: traadi keeramise tehnikad. Ehted

Portselanimaal: virvide segamine. Erinevad tehnikad: pintsel, sulg, sorm. Taldriku
kujundamine ja maalimine

Triikkimine: kiletehnika

Disain

Disaini lugu (ajalugu)

Tutvustada disaini kui loovat probleemide lahendamise printsiipi;

Tootedisaini erinevad valdkonnad

Vorm ja varv

Vormidisain

Graafiline disain

Arendada probleemide uurimise ja lahendamise oskust. Opetada projektide vormistamist ja
esitlust.

Praktiline véljund : L&dbi aasta antakse mitmeid erinevaid disainiga seotud
probleemilahendamise ja grupit6o iilesandeid. Kaks korda aastas esitletakse monda paremini
Onnestunud probleemi lahendust. Keraamikas osaletakse nii kohalikel kui vabariiklikel
nditustel.

Opitulemused
On teadlik erinevatest tarbekunsti liikidest, oskab neid iseloomustada ning tunneb

kasutusvaldkondasid. Tarbekunstis on dpilane on omandanud algteadmised keraamikas ja
portselanimaalis, oskab iseseisvalt valmistada lihtsamaid esemeid. On teadlik
klaasisulatusprotsessist. Oskab kasutada traadikunsti tehnikaid. Tunneb ja oskab valmistada
tritkisabloone.

Disainis on Opilane omandanud oskusteabe ja vajaduspohised mdisted. Oskab disainialaste
probleemide sonastamist. Oskab seada ldhteiilesandeid. Oskab planeerida aega ja koostada
ajatelge. On arendanud probleemide uurimise ja lahendamise oskust. Oskab projektide
vormistada ja esitleda.



